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Játékszabály:

A játék előkészülete:
Építsétek meg a kacskaringós alagutat, ami elvezet az odúhoz és a többi játékoshoz.
Ha elkészült, helyezzétek el a répákat az ösvények végén.

A játék menete:
A játék célja, a zöldségek elszállítása az odúba.
Tedd a nyuszi hátizsákjába a répát.
Az első játékos a kezdő mezőre teszi a nyuszit, majd dob a dobókockával és lép.
Ha odaértél az odúba a zöldséggel, vidd vissza a nyuszit a kezdő pontra, hogy még több zöldséget felvehessen.
Ha mind a négy odú megtelt, a játék véget ért, a játékosok nyertek.

Vigyázz! A farmer is dob a kockával, mindig egyet léphet előre.
Ha előbb éri el a veteményest, mint mielőtt megtelik az odú, észreveszi az alagutat és a nyuszinak menekülni kell!
Ilyenkor a játékosok elvesztik a játékot, de újra próbálkozhatnak.

Titkos alagút mező: Ha titkos mezőre lépsz, eldöntheted, hogy bemész-e az alagútba és odaviszed a nyuszit a másik alagút mezőjéhez vagy folytatod az eredeti ösvényen.

